Letn{ détsky tdbor Na Dédku
Putovdni po Stiedozemi
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Stejné jak plyne tok feky, 1 proudem ¢asu ndm uplynul dals{ rok, prislo
dalsi 1éto a s nim 1 obdobf letnich tdbort, ve kterém se uchylyjeme do kraje
rozmitdlskych lest. JiZ tradi¢né o den predchdzel piijezd vedoucich prijezdu
déti. Priprava tdboristé, kontrola stanti 1 zabezpeceni kuchyné a jeji zdsobeni jsou
pro nds jiZ rutinn{ zdleZitosti a kdyZ kazdy priloZil ruku k dilu, méli jsme brzy
vie hotové.

Pro leto$ni ro¢nik prisla 1 pfijemnd novinka ve formé promitdn{
vecernickli. Pribéhy loupeznika Rumcajse jisté potésily nejen déti, ale 1 vedouci.

Leto$ni tdbor byl zaméfeny na nejzndméjsi dilo z pera J.R.R. Tolkiena —
Pdna prstenti. Kazdé z déti se na 14.-t1 dennim tdbore stalo ¢lenem Spolecenstva,
které mélo za kol znicit Prsten moci a tim porazit Saurona, temného vlddce
vSech zlovolnych stvoreni. Déti byly rozdéleny do etapovych oddild, ve kterych
kazdy predstavoval zdstupce z ras Stfedozemé. Nyni uZ mohla pro nase elfy,
trpasliky a hobity zacit cesta ke znicen{ Prstenu a poraZeni zlovolné moci.



Druhého dne Spolecenstva doputovala pod MlZné hory k Durinovym
dverim. Vstup do Morie v$ak neni priichod v obchodnim domé¢ a dvete byly
uzamcené kouzlem. Déti musely nejprve najit vSechny cdsti sklddanky a pak
potrdpily své hlavicky jejich sestavenim a uhodnutim magické formule, kterd
dvere otevird. V tom jim napomohly indicie, které byly pripravené pro kazdé
pismeno onoho slova.

Odpoledne plné her bylo zavrieno prijezdem fotografa, diky kterému
muZeme do tdborového alba zaradit dals{ krdsné fotky.

V ttery se druZzinici ponofili do ponurych chodeb Khazad- dtim a skrze
bludisté plné ikoll se pokusili najit cestu na druhou stranu MlZznych hor. Pro
kazdé Spolecenstvo byla pripravena jind cesta a pouze dobrd intuice jim mohla
pomoci najit tu spravnou.

Pred skvelou veceri, kterou ndm pripravila nase kuchynskd sila, probéhlo
krdtké loutkové divadlo predndSejici détem pout skrze temné chodby Khazad-
dtim, Gandalftiv souboj s balrogem a setkdni s pani Ldrienu, Galadriel.

Z1{ Uruk- hai tdhnouci z Zelezného pasu lapili dva z hobitt a
Spolecenstva se vyddvaji zachrdnit je pfed mucenim ajistou smrti. V parném
stfedecnim dni ndm cesta ve stinném lese pfisla vhod. Po trase plné ukold, pi1
kterych déti prokdzaly nejen svou fyzickou zdatnost, prfichdz{ ke krdsnému
koupalisti ve HvoZzdanech. Nejprve pro nds ale mistni obcerstvent pripravilo
obéd a kdyZ kazdy ten sviy snédl, mohl si koupit né¢jakou malou dobrotu. Po
polednim klidu vSechny potésila osvéZuyici koupel, kterd nds ochladila a pozvedla
JiZ tak dobrou ndladu. Vyvrcholenim nad$eni bylo ozndmeni o prespdni u
koupalisté, coZ znamenalo ,,koupacku®1 pro ndsledujici den.




KdyZ se setmélo, vydali se nejodvdznéjsi z tdbornikil na désuplnou stezku
odvahy. Prosli ji pouze ti nejstatecné)si, a prestoZe jejich srdce kleslo kamsi
hluboko, druhého dne jejich kurdz vzrostla az do nebeskych vysin.

I kdyZ se od vody nikomu necht¢lo, ¢as kvapi a ¢tvrtek zavedl tdborniky
do prastarého Fangornu. V lese obyvaném enty, o kterych nékteti tvrdi, Ze jsou
pouhou povidackou, se déti rozdelily do svych pivodnich oddilti a jejich tikolem
bylo opét sestavit ti1 kompletni Spolecenstva. Hra byla o to téZsi, Ze oddilové
vedouci nahradila posila z fad technické ety a déti nesmély béhem této hry

promluvit.

Pred vecefi kazdému poskocilo srdce radosti, kdyZ probéhlo dalsi kratké
divadlo, ve kterém se Spolecenstvo opét shledalo s Gandalfem.

Pod Gandalfovym vedenim se pdtého dne ocitdme v Edorasu. Saruman
nahlodal mysl panovnika Rohanu jimZ je krdl Theoden, ktery nerozezndvd ani
zndmé tvdre a naslouchd nyni jen svym myslenkdm, pokroucenym zlou viili.
Gandalf se ho rozhodne vylécit, ale potfebuje k tomu magicky elixir, ktery by
zvlddl Theodena vysvobodit ze Sarumanovych spdril. Spolecenstva se vyddvaji
do lesa hledat potiebné prisady a propriety potiebné k jeho vyrobé. V tdbore pak
musi na ohnisti rozdélat ohenl za pomoci tif sirek a dfeva, které si s sebou
pfinesly a uvarit na plamenu vejce ,natvrdo“. Zprvu snadny kol se pro nékteré
stdvd potiZi, ale nakonec si kazdy poradi a Theoden je vysvobozen.

Theoden, ktery se probral z dlouhého snéni se opét stavd krdlem, jakym
kdysi byval. Sbird muZe Marky a svoldvd je k Helmovu Zlebu — Rohanské
pevnosti, kterd nikdy nebyla dobyta — aby se pfipravil na itok Sarumanovy
armady Skurut-hai. Kazdé spolecenstvo vytvdi{ opevnéni, na které jsou kladeny
vysoké praktické poZadavky — opevnéni musi byt mobilni a zdroven musi kryt
viechny cleny spolecenstva pred jistym utokem. Kazdy pojal stavbu opevnéni po
svém — nékdo kladl dliraz na dobrou mobilitu, jini na stabilitu konstrukce. Skryti
v téchto opevnénich se déti vyddvayi do lesa, ve kterém je ¢ekd lity boj. Diky
dovednostem v lukostielbé, vrhu sekerou a vrhu obldzkem, v ¢emZ jsou mistii
predevsim hobiti, se spolecenstviim dai{ neprdtelské vojsko rozprdsit a zachrdnit
rohanskou domovinu.

V ned¢li se spolecenstva vydala do stinnych hvozdd, které podléhayi zlu,
jeZ zde $if{ ¢arod€) Saruman. Dle mapy hledaji cestu pres zrddny les a lust{
rébusy a hddanky rozmisténé na trase. Hddanky, tématicky vytaZené z knihy
,»Hobit“, zamotaly hlavu nejednomu, ale jisté kaZdého pobavily a prinesly mu
néco nového.

Zatimco Gandalf, Aragorn, Legolas a Gimli bojui po Theodenové boku
v Helmové Zlebu, Frodo a Samvéd presli skaliska Emyn Muil a bliZi se



k Mrtvym mocdlim. PrestoZe je vede Glum, touZici sebrat Frodovi prsten, je
cesta nebezpecnd a kazdy Spatny krok miZe znamenat selhdni{ jejich

vypravy. Pond€lni hra byla zamérena predevsim na pamét a kazdy Spatny pokus
znamenal fyzickou zdtéZ pro dalsi ¢leny Spolecenstva.

V ttery doputovali vSichni az k prasmyku Cirith Ungol a doupéti Oduly.
Skrze jeji pavuciny se museli proplést tunely a uniknout jejim sparam.

Na stfede¢ni den pripadl dalsi celodenni vylet. Tentokrdt se oddily
rozprchly kazdy vlastnim smérem.

Posledni velky boj je bitva o Minas Tirith, kde se rozhoduje o
viem. Spolecenstva se ocitla v otevieném boji muZ proti muZi. Viechny oddily
bojwi proti sobé a snaZi se ziskat vlajku protivnika, aniZ by pozbyly své vlastni.
Bitva byla dlouhd a netiprosnd a vitéz jen jeden.

Kazdd z her posunula spolecenstva o kousek bliZe k jejich cili, kterym bylo
zniCeni prstenu, coZ se jim povedlo v pdtek. Vitézny oddil sebral vSechnu svou
odvahu a znicil prsten v ohni hory Osudu a tim zlomily moc temného vlddce
Saurona. Nyni v§echny tcastniky ¢ekala jen cesta domt za jejich rodinama.



